Білет 2

Тести (20 балів)
1. Те, що стартап робить і як робить на повсякденній основі, щоб досягти довгострокових цілей - це а) місія; б) візія; в) цінності; г) бренд. 
2. Що з цього не є задачею Дизайн мислення? а) знайти ідею; б) провести глибинний аналіз проблеми, яку ви вирішуєте; в) спробувати продати продукт клієнтам; г) створити перший прототип продукту. 
3. Не є завданням операційного менеджменту а) формування візії команди; б) формування місії стартапу; в) стратегічне планування процесів; г) менеджмент завдань команди. 
4. MVP - це а) продукт для продажу с усіма необхідними функціями; б) перша версія продукту з мінімумом функцій; в) тестова версія продукту з найкращих матеріалів та усіма функціями; г) все не вірне.
5. Нечесні конкурентні переваги - це а) те, що робить команду/продукт стартапу кращою за команду/продукт конкурентів, і що важко скопіювати; б) переваги, отримані в результаті нечесного виведення з гри конкурента вашого продукту на ринку; в) те, в чому ви гірші за продукт конкурента; г) застосування методів нечесної конкуренції. 
 
Відкриті запитання (40 балів)

1 Опишіть життєвий цикл стартапу.
2 Дайте визначення стартап-команди та вкажіть етапи формування команди стартап-проекту.
3 Які є етапи маркетингу стартапу?
4 Хто такі конкуренти та які можливості дасть їхній аналіз?

Задача (40 балів)

[bookmark: _Hlk155810651]Вам пропонують інвестувати 5 000 дол у стартап-проект під 50% річних на 3 роки. Визначте яку суму ви отримаєте в кінці періоду.

2 Скільки необхідно виготовити товарів X, щоб досягти межі беззбитковості? Ціна одиниці товару 200 грн. за штуку. Повні витрати пов'язані з виготовленням 1000 одиниць продукції складають 120000 грн., з них матеріальні витрати 30000, витрати на оплату праці основних виробничих робітників 10000 грн. 

