
Поняття та характеристика 

настільних видавничих систем.  

Використання комп’ютерної 

графіки у видавничій справі. 



План лекції 

• 1. Поняття, призначення настільних видавничих систем (НВС) та 
вимоги до них. 

• 2. Види комп'ютерної графіки та її використання у видавничій справі. 

• 3. Колірні моделі та відповідні їм колірні режими в Adobe Photoshop 

• 4. Розмір та роздільна здатність зображення. Графічні формати 
файлів.  



Настільні видавничі системи – це 

• комп'ютерне обладнання і 
програми для набору і верстки 
текстів та  ілюстрованих 
матеріалів поза друкарнею. 



Настільні видавничі 
системи  

професійного 
рівня 

Adobe In 
Design 

Adobe Page 
Maker  

QuarkXPress 

початкового 
рівня 

Pageplus 
Microsoft 
Publisher 



Настільні видавничі системи 
використовують для: 

• підготовки управлінських звітів з малюнками і діаграмами; 

• підготовки зовнішньої документації, такої як: прес-релізи; буклети; 
рекламні проспекти; річні звіти тощо; 

• випуску фірмового журналу або збірки; 

• розробки стандартної виробничої документації (наприклад, бланків 
замовлень) 



ТРИ ОСНОВНИХ РІВНІ НВС 

• Апаратний рівень (hardware level) – це сукупність пристроїв, з 
допомогою яких відбуваються введення, обробка, зберігання, передача 
і вивід інформації 

• Програмний рівень (software level) – це сукупність інформаційних 
елементів (програм та їх команд), за допомогою яких відбувається 
управління як текстовою та графічною інформацією, так і апаратним 
обладнанням. 

• Користувальницький рівень ("Brainware" level) – сукупність 
творчих індивідуумів, висококласних фахівців і звичайних 
користувачів, які інтегрують свій творчий потенціал, а також 
апаратний і програмний рівні для створення видань. 

 



КЛАСИ ПРОГРАМНОГО ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ 
НВС 

• програми піксельної графіки; 

• програми векторної графіки; 

• програми верстки; 

• програми тривимірної графіки. 



ВИМОГИ до НВС 

• забезпечувати, наскільки це можливо, простоту і легкість роботи;  

• б) бути добре документованим (видавнича справа і поліграфія 
рясніють спеціальними технічними термінами);  

• в) працювати в режимі WYSIWYG, тобто сторінка на екрані повинна 
мати якісно той же вигляд, якого вона набере, будучи роздрукованою 
на принтері;  

• г) підтримувати Postscript. Postscript — це мова програмування та 
мова розмітки сторінок, в основному використовується у видавничих 
системах, яка дає можливість користувачам працювати з безліччю 
різних пристроїв друку. Важлива мета — незалежність від пристрою. 

• д) підтримувати можливості імпортування тексту і малюнків з різних 
текстових процесорів і графічних пакетів 



Видавничі системи  Розробник  Перший реліз  Вартість  

CorelDRAW  Corel  1989  $499  

Fatpaint  Mersica Inc.  2010  $0  

FrameMaker  Adobe Systems  1986  $999  

InDesign  Adobe Systems  1999  $699  

Inkscape  The Inkscape Team  2003  $0  

InPage  InPage Team  1994  $349  

iStudio Publisher  c:four  2009  $45  

LyX  The LyX Team  1995  $0  

Microsoft Publisher  Microsoft Corporation  1991  $140  

OpenOffice.org  Apache Software Foundation та ін.  2002  $0  

LibreOffice  The Document Foundation  2011  $0  

PageMaker  Adobe Systems  1985  $499  

PagePlus  Serif Europe  1991  $99  

Pages  Apple Inc.  2005  $79 як частина iWork  

PageStream  Grasshopper LLC  1986  $99  

QuarkXPress  Quark, Inc.  1987  $799  

RagTime  RagTime GmbH  1984  $932  

Ready,Set,Go!  Diwan Software Limited  1985  $175  

Scribus  The Scribus Team  2003  $0  

The Print Shop  Brøderbund  1984  $49  

Ventura  Corel  1986  $699  































КОЛІРНІ МОДЕЛІ 



АДИТИВНІ КОЛЬОРИ (RGB) 

A. Червоний B. Зелений C. Синій  



СУБТРАКТИВНІ КОЛЬОРИ (CMYK) 

A. Блакитний B. Пурпуровий C. Жовтий D. Чорний 



КОЛІРНЕ КОЛО 

A. Червоний B. Жовтий C. Зелений D. Блакитний E. Синій F. Пурпуровий 



ОСНОВНІ КОЛІРНІ РЕЖИМИ 
 

• Режим RGB 

• Режим CMYK 

• Індексний режим 

• Режим градацій сірого 

• Бітовий режим 

 



ПОРІВНЯННЯ КОЛІРНИХ МОДЕЛЕЙ 

Зображення CMYK формуються на папері                      Зображення RGB формуються на екрані 



ВИГЛЯД ЗОБРАЖЕНЬ НА ЕКРАНІ 



ВИГЛЯД ЗОБРАЖЕНЬ НА ЕКРАНІ 



КОЛІРНА МОДЕЛЬ LAB 



ПОРІВНЯННЯ КОЛІРНИХ РЕЖИМІВ 

1. Режим RGB (мільйони кольорів) 

2. Режим CMYK (чотири кольори друку) 

3. Індексний режим (256 кольорів) 

4. Режим градацій сірого (256 відтінків сірого) 

5. Бітовий режим (2 кольори) 



ДЯКУЮ ЗА УВАГУ! 


